REGULAMIN akcji Noc Bibliotek 2020

§1
ORGANIZATOR

Organizatorem szkolnych obchodéw Nocy Bibliotek 2020, zwanej dalej akcjg, jest Zespot
Przedmiotowy Humanistyczny we wspolpracy z Zespotem Przedmiotowym Przyrodniczym ,
w Liceum Ogdlnoksztatlcagcym im. Cypriana Kamila Norwida w Radzyminie.

Patronat nad akcjg sprawuje Dyrektor Liceum Ogolnoksztatcacego im. Cypriana Kamila Norwida

w Radzyminie.

§2
CEL

Celem konkursu jest:
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Promocja biblioteki szkolnej, jako miejsca otwartego dla spotecznosci szkolnej oraz jako zrodia
informacji m.in. o otaczajacym $wiecie;

. podniesienie wiedzy na temat zagrozen zwigzanych z wplywem czlowieka na $rodowisko

i klimat;

. zachecenie do korzystania z ksigzek przyrodniczych dostepnych w bibliotece szkolne;.

§3

UCZESTNICY [ ZGLOSZENIA
Akcja jest adresowana do uczniow Liceum Ogolnoksztatcagcego im. C.K. Norwida
w Radzyminie.
Zadaniem uczestnikdw jest rozwigzanie Wirtualnego Escape Roomu. Link do zadania zostanie
umieszczony na stronie internetowej szkoty w dniu 10.10. 2020 r. (sobota) o godz. 20.00
1 bedzie aktywny do 11.10.2020 r. (niedziela) do godz. 20.00.
Rozwiazanie zadania nalezy dostarczy¢ do szkolnej biblioteki do 12.10.2020 r. (poniedziatek)
do godz. 11.30.
Rozwigzania dostarczone po terminie nie bedg braly udzialu w losowaniu nagréd.
Jeden uczen moze dostarczy¢ tylko jedno rozwigzanie.
Losowanie nagrod odbedzie si¢ 15 pazdziernika 2020 r. (losy zostana poddane kwarantannie).
Pytania w Wirtualnym Escape Roomie beda dotyczyly zagadnien prezentowanych na plakatach
umieszczonych na Korytarzu szkolnym (na parterze kolo biblioteki) oraz wystawy
»Klimatyczna polka” w bibliotece szkolnej.
Dodatkowo, w ramach akcji trwa Bookerossing, czyli tzw. uwalnianie ksigzek (w ramach akeji
przyjmujemy lektury szkolne dla szkoél ponadpodstawowych, nowosci wydawnicze oraz ksigzki
zwiazane z tegorocznym tematem Nocy Bibliotek — wplyw czlowieka na przyrode, ekologia).
Prosimy o ksiazki wydane po 2014 r.
Uczestnictwo w akcji jest dobrowolne i bezplatne.

10. Uczestnictwo w akcji jest rownoznaczne z akceptacja niniejszego regulaminu i zgoda na jego

warunki.



§4
NAGRODY

1. Kazdy uczen, ktory dostarczy prawidlowe rozwigzanie otrzyma +10 pkt z zachowania.
2. Sposrdd rozwigzan, ktore zostang dostarczone zgodnie ze wskazowkami przekazanymi

w Wirtualnym Escape Roomie, zostang wylosowane nagrody:

a) dzien bez pytania

b) jedno dodatkowe nieprzygotowanie z jednego wybranego przedmiotu

¢) ekologiczne torby na zakupy

d) zestawy gadzetow reklamowych z Uniwersytetu Warszawskiego.
. Kazdy uczen, ktéry w ramach Bookcrossingu przyniesie:

1 — 3 ksigzki otrzyma + 5 pkt

4 — 6 ksiazek otrzyma +10 pkt

7 1 wigcej otrzyma +15 pkt.
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§5
POSTANOWIENIA KONCOWE
1. Dodatkowe informacje mozna uzyskac:
a) mailowo kocikowskakopyt ara@lolradzymin.edu.pl
b) bezposrednio w blbllotece szkolnej
¢) na stronie https:// i ;
(wyszukujac blbhoteke; szkolna, LO im. C K. Norwida w Radzyminie).

Sporzadzita:

Barbara Kocikowska-Kopyt

Bibliotekarka Liceum Ogdlnoksztatcacego
im. Cypriana Kamila Norwida

w Radzyminie.

26.059.2020r.

Zaakceptowata:

Aldona Torenc

Dyrektor Liceum Ogélnoksztalcacego
im. Cypriana Kamila Norwida

w Radzyminie.
YREKTOR SZKOLY .

gr Aldona Torenc




